	Краткое описание
	Детельное описание

	15 миссия за Александра
	Исправлен баг, когда в некоторых случаях ослы со второго берега не лезли в плоты.

	Плотность отряда
	Исправлен баг, когда плотность отряда была подписана неверно, а также добавлено выделения текущей плотности.

	Редактор карт
	Исправлен баг, если сначала зайти в редактор, а потом попробовать сыграть в скирмиш, то внизу вместо красивой фрески будет зелёное поле.

	Лан
	Исправлен баг, если начать играть только с компьютером в мультиплэерную игру, то это приводило к невозможности игры.

	Абилити
	Исправлен баг, что об этом сообщалось в кампании, а также это сообщение теперь функционирует корректно.

	Показать\скрыть подсказки
	Добавлена кнопка "Показать\скрыть подсказки", также к ней добавлена «быстрая» клавиша и хинт.

	3-я миссия за персию
	Исправлен баг, в миссии Build the fleet  в Персидской кампании была безсмертная стена.

	Лан
	Добавлена опция, показывающая игроку пок акой причине он не может начать игру в мультиплэере.

	Порт
	Ускорено время постройки порта.


	Лан
	Добавлен ввод имени сервера в списке мультиплеерных комнат.

	Кнопочка запоминания
	Добавлена опция, позволяющая юзеру сохранять всю информацию о профайле для более быстрого входа в интернет.

	Рейтинг игроков
	Добавлено выделения количества рейтинговых очков для удобства игроков.

	Стены
	Стены теперь могут атаковать только юниты из «Арсенала», что повышает их полезность в мультиплэере.

	При игре в интернет по опции "fight"
	Исправлен баг, когда юзера видят табличку о победе\поражении в течении 1 секунды, после этого сразу вылетают, в 60% случаев вылетают из интернета.

	Редактор карт
	Исправлен баг, когда видно только 1 слой (текущий), запоминает не только слои, но и настройки типа кол-во игроков (при повторном запуске едитора после генерации карты), добавлена возможность указывать респаун игрока.

	Инфо "Атака рабочих"
	Добавлена "Инфо" и статус-бар  демедж наносимый крестьянином.

	3-я миссии за Александра.
	Исправлен баг, в третьей миссии за Александра теперь нельзя убить Неарха.

	Звук и интернете
	Исправлен баг, Internet: -- When the user: -- 1) creates an internet game; -- 2) a player connects to this game; -- 3) sounds can be heard by the players (buildings burning, units moving/fighting) -- 4) the game ends (one of the players wins) while the sound are played; -- It occurs: -- When returning to Internet Game Shell page the player can still hear the in-game sounds  --

	Превью миникарты
	Исправлен баг, корректного отображения превью карты.

	Управление кланами.
	Добавлена опция более удобного управления кланами в интернет игре.

	Подложка у Парменио
	Добавлена «подложка» к картинке Парменио

	Баланс
	Было внесено довольно много изменений в баланс(пересмотрены цены на некоторые апгрейды, ослаблены усилены некоторые юниты и т.д.).

	Сарисофоры
	Исправлен баг, с супер армором у сарисофоров

	Патруль
	Добавлена кнопка патруль для неотрядных юнитов

	Быстрая кнопка
	Добавлена, быстрая клавиша  для функции "Создать боевой порядок".

	There is no name assigned for bridges.
	Исправлен баг, There is no name assigned for bridges ( see attached image ). --  --

	Скирмиш комната
	Исправлен баг, Location: All maps -- When the user: -- 1 Selects some peasants -- 2 Orders them to build a storehouse and places it in the forest -- The following occurs: -- The peasants go near the foundation of the storehouse but do not build it.  --

	Лимита юнитов
	Добавлена возможность установки лимита при игре в мультиплэере и скирмише.

	Апгрейд на пристов.
	Добавилен апгрейд на пристов в инфо

	Одна кнопка на две функции.
	Исправлен баг, когда F7 отвечает за просмотр блокировки и изменение обзора карты.

	Хинт к апгрейду пристов
	Исправлен баг, когда у египта слетел хинт к апгрейду пристов на лечение.

	Египетская фермы
	Исправлен баг, когда вырастает часть пшеницы до постройки.

	При не хватке ресурсов на постройку заказаных юнитов
	Вылетал индификатор. Исправлено.

	Плотность отряда
	Добавлено подсвечивание текущей плотности построения.

	Колесницы
	Исправлен баг со смешением центра колесниц.

	Выделения кнопок.
	Кнопки выделения выглядели некоректно. Исправлено.

	Интернет
	Исправлен баг, статистика голосования сбиваеться напрочь, и невозможно  ничего там прочитать.

	Интернет
	Исправлен баг, в менюшке "Players List" текст неправильно отцентрирован.

	Кнопки скролла
	Добавлены кнопки скрола большого количества юнитов, а также исправлены баги, с ними связанные.

	Стартовая позиция экрана
	Исправлен баг, стартовая позиция экрана при начале каждой миссии в левом верхнем углу.

	Локализация
	Убраны из англ. Версии все фрагменты русского текста

	Мигание меню (F12).
	Исправлен баг, мигание меню (F12) во время игры мультиплеера, обычно у сервера.

	Присты лечят врагов.
	Исправлен баг, When the user: -- 1. Has a priest on the map -- 2. The priest is attacked by enemy units -- 3. The enemy units are damaged -- the following occurs: -- 1. The priest answers by healing the enemy units.

	13-я миссия за Александра
	Исправлен баг с некоректным прохождением этой миссии.

	Интернет
	Исправлен баг, когда после окончания игры выкидывает в меню, нет возможности нажать на табличку "дефит" и "виктори" и посмотреть что и как ...

	Интернет.
	Исправлен баг, когда при выходе из Инет игры, сервер, попадал не в меню интернет игры, а сразу в главное меню.

	Юниты
	Исправлен баг, когда нельзя выбрать мод для всех юнитов.

	Недостроенные здания
	Исправлен баг, когда при выделении всех однотипных зданий для производства юнитов на экране - если среди них есть недостроенные то иконок для того что бы заказать юнитов нету

	Интернет
	Исправлен баг, когда длинный е-мейл адресс плохо влазит в инфо в интернете.

	Адаптировать панель инфо под смену разрешения.
	Исправлен баг, Problems with info box. -- While changing resolutions, the info box scrollbar has some problems, sometimes the bar is too short, sometimes too long. -- When the scrollbar is too long, the only way the whole info box can be seen is by using the mouse scroll.

	Интернет
	Добавлена возможность перемещаться со строки на строку в помощью клавиши "Tab".

	У македонской катапульты в инфо показываються апгрейды на крестьян.
	Исправлен баг, In the info box for the "catapult" unit , at the upgrades section there are some upgrades' icons present that clearly do not belong there. (wood, stone and food harvesting upgrades - from the academy)  --

	Интернет
	Добавлена возможность играть в интернете в сохраненную игру.

	Интернет
	Исправлен баг, когда  часто нарушается синхронизация.

	Апгрейды колесниц в инфо.
	Исправлен баг, When the user: -- 1) starts playing any mission with the Egyptian nation; -- 2) builds a Chariot Depot; -- It occurs: -- There are attack upgrades available for Chariots and they work, but in the unit’s info box in the damage upgrade field isn’t stated anything

	Интернет
	Исправлен баг некоректного входа в интернет.

	Юниты.
	Исправлен баг, когда при выделении по ctrl+A раньше высвечивалось количество юнитов.

	Инфо
	Добавлены «подложки» под апгрейды и абилки героев

	Ролики.
	Исправлен баг, когда после установки всех апдейтов и нового экзешника текст диалогов вылазит за рамки.

	Выделение юнитов
	Добавлено четкое и яркое выделения количества юнитов.

	Ролики .
	Исправлен баг, когда ролики в первой миссии(кроме первого) не идут. Крутиться камера, но ничего не происходит. По эскейпу выключаються и можно продолжать игру.

	Локализация
	Исправлен баг, когда послетали практически все шрифты в патчевой версии.

	Локализация.
	Исправлен баг, когда в итальянской версии, в инфо для юнитов написано #DECRIPTION.

	Редактор карт
	Исправлен баг, когда немного слезли шрифты в редакторе

	Интернет
	Добавлены хинты ко всем кнопкам в меню интернет.

	Пыль из под ног
	Исправлен баг, когда пехота идет по траве и поднимает пыль.

	Абилити героев
	Исправлен баг, когда у Окуса не работала 2-я абилити.

	Инфо героя
	Исправлен баг, When the user: -- 1. Has a hero -- 2. Saves the game -- 3. Loads the game -- 4. Watches info about the hero -- the following occurs: -- 1. The abilities of the hero are not shown in the hero window.

	Скриптованые ролики
	Исправлен баг, когда во время роликов на движке музыка очень мешает.

	Выделение
	Добавлено в индийскую и египетскую кампанию точное место битвы, выделяемое двумя скрещенными мечами(как у персов и греков).

	После сейв\лоад Порус не может давить врагов, только бить.
	Исправлен баг

	defeat conditions are not displayed in skirmish mode
	Исправлен баг, Summary: defeat conditions are not displayed in skirmish mode -- When the user presses F8 to see the objectives -- The following occurs: -- 1. the victory condition appears -- 2. the defeat conditions do not appear. -- Should occur: players should know under what circumstances they will lose.

	Создание отряда
	Исправлен баг, When the user: -- 1) starts playing any mission; -- 2) selects a number of same units (at least 36 infantry or 20 cavalry); -- 3) selects a stance for them (aggressive or defensive for infantry and aggressive or normal for cavalry)(see first picture); -- 4) creates a formation; -- It occurs: -- The shape of the formation will look as one in normal mode (in the case of infantry) or passive (in the case of cavalry), but all other characteristics (mouse pointer, the selected mode button, units stance) will be as in the mode selected for the ungrouped units (see second picture)  --

	Сейв, лоад кампании
	Исправлен баг, When the user: -- 1.Plays any mission from Alexander campaign -- 2.At some point saves the game then continues and losses or wins the mission -- 3.Exits to main menu and loads the saved game -- The following occurs: -- When you finish the saved game no defeat or victory message appears.After the final cinematic ends you exit directly in the campaign map menu(see image 1) or in the outcome fresco(see image 2) -- Note:This happens also in multyplayer mode;after loading and finishing the game(winning or loosing) you exit in the menu directly without no winning or loosing message.

	Не правильные субтитры в Египетской и Индийской кампании
	Исправлен баг, Fall of Jerusalem -- When the user: -- 1. Finishes the mission Fall of Jerusalem -- 2. The winning cinematic for the Egyptian campaign is played -- the following occurs: -- 1. The subtitle is the one coresponding to Indian campaign victory.

	не правильные субтитры в Египетской кампании
	Исправлен баг, Storm of Pella -- When the user: -- 1. Finishes the mission Storm of Pella -- 2. The winning cinematic for the Persian campaign is played -- the following occurs: -- 1. The subtitle is the one coresponding to Egyptian campaign victory.

	субтитры
	Исправлен баг, Storm of Babylon -- When the user: -- 1. Finishes the mission Storm of Babylon -- 2. The winning cinematic for the Indian campaign is played -- the following occurs: -- 1. The subtitle is the one coresponding to Persian campaign victory.  --

	Alexander does not return
	Исправлен баг, When the user: -- 1. fights the Persians in the village in order to save the peasants -- 2. Alexander is also fighting the enemy -- 3. Alexander is set on aggressive -- 4. Alexander is at a considerable distance from the peasants that asked for help (say, beyond the grain field) -- 5. defeats the Persians and the cinematic starts -- The following occurs: -- 1. the remaining soldiers return to the peasants -- 2. Alexander does not return -- 3. the dialogue does not start -- 4. skipping the cinematic allows the player to continue

	Нет звука ходьбы и битвы кардаков.
	Исправлен баг, When the user: -- 1. Moves kardaks around or puts them into battle -- The following occurs: -- The kardaks don't have any movement or battle sounds.

	Несоответствие аргрейда реального и инфо для Thessalian riders.
	Исправлен баг, Summary: bad tooltip and message for Thessalian riders' ATTACK3 upgrade -- When the user researches the third attack upgrade for Thessalian riders at the stables -- The following occurs: -- 1. The tooltip states +3 damage -- 2. the message that appears when the upgrade is complete states +3 damage -- 3. The info box states +4 damage -- 4. 4 damage is added in the stats menu. -- Should occur: it should be the same everywhere.

	Все персидские домики должны давать по сто.
	Исправлен баг, When the user: -- 1.Builds all types of persian dweelings. -- The following occurs: -- The first dwelling only houses 15 people, while the second and the third house 250 people each.

	Абилити
	Исправлен баг, когда абилити Пора не работала даже на отряды

	Storm of Pella
	Исправлен баг, Storm of Pella -- When the user: -- 1. Finishes the mission -- 2. The mission results screen occurs -- the following occurs: -- 1. The time for maximum experience is too short: 40 minutes -- should occur: -- 1. The reference time should be 1 hour.

	Абилити Пора
	Исправлен баг, когда 3-я абилити Пора должна действовать на слонов, но только в радиусе от героя.

	У Самбуса растёт демедже.
	Исправлен баг, когда у Самбуса растёт демедже, когда он убивает 1-го юнита. За каждого юнита он получает +2 демеджа.

	Абилити Хоремхебеса
	Исправлен баг, когда его первая абилити не работала.

	При выключенной музыке ...
	Исправлен баг, когда она продолжает играть во время фрески.

	Campaign against Troy
	Исправлен баг, When the user: -- 1.Loads mission Campaign against Troy -- 2.Goes with Alexander at a mercenary camp -- 3.Ptolemy is left far from the mercenary camp(where Alexander is going) -- 4.The cinematic enters -- The following occurs: -- When the cinemtic starts, Ptolemy starts walking by himself towards Alexander. Depending on how far it is, he meets Alexander while the cinematic is played or after the cinematic. -- should occur: Ptolemy must stand still till the user gives him the comand to move

	Движок
	Исправлен баг, когда по выскакивающему демеджу можно определить месторасположение сражающихся армий через "туман войны".

	Лан
	Исправлен баг, когда сервер добавляет Комп. игроков, а клиент их не видит

	Рейнджовые юниты не идут в атаку, если кликнуть по цели, которая находиться далеко.
	Исправлен баг, Archers, Warriors with gastraphetes, Catapults and Ballistae and slingmen (land units that can attack buildings) do not move to a target if the target is too far away. (See pictures for estimated distance). -- Should occur: -- Once the order is given the units should close range to the target  --

	Рестарт миссии
	Исправлен баг, When the user: -- 1. Plays a multiplayer game -- 2. Exits the multiplayer and enters the missions menu.  -- 3. Starts any of the five missions -- The following occurs: -- In 10% of the cases the Victory message is displayed as soon as the mission is loaded (happened on WinME and Win98). In all other cases: -- When the user: -- 1. Loses the mission -- 2. Restarts the mission -- The following occurs: -- As soon as the mission is loaded the game quits to the missions menu without any  -- messages. If the player starts to mission again, the victory message will be displayed at  -- the beggining at the mission. In order to be able to play the mission again the user must  -- either enter the multiplayer menu or quit the game. --

	Хинты к абилкам героев
	Добавлена возможность в хинте к абилке героев показать все левела, текущий левел должен быть выделен цветом

	Несколько отрядов с разным состоянием агрессивности
	Добавлено выделения всех типов агресивности если выделено несколько отрядов с разным типов.

	Выбор нового игрока
	Исправлен баг, когда фон при выборе нового игрока черный.

	Быстрые конопки к результатам миссии
	Добавлены быстрие кнопки к результатам мисии.

	Не работает Ctrl+Z
	Некоторое время не работал Ctrl+Z. Исправлено.

	Стены возле гор
	Исправлен баг, Sea cross -- When the user: -- 1. Builds a wall near the mountain -- 2. Places archers on the wall -- 3. Orders them to unload  -- the following occurs: -- 1. They descend the wall on the other side and the user no longer needs to cross by sea.

	put formation
	Исправлен баг, Location:Skirmish-All nations -- When the user: -- 1.Selects units of warrior with club or warrior with plutei  -- 2.Puts them in 64 formation and in aggressive stance -- The following occurs: -- When you want to rotate the formation in a direction(by pressing the right button of the mouse and draging the mouse in the wanted direction-image1) the formation rotates but not in the indicated direction(doesn't go all the way)-image 2. -- Note: this happens also with all hypospis formations(36,64,100)

	Гастрофетчики близко подходят
	Исправлен баг, когда очень часто при войне с юнитами гастрофетчики, имея большой радиус стрельбы, подходят вплотную к противнику.

	Лимит на юнитов
	Добавлен лимит на некорые типы юнитов, а также надпись о том, что эти юниты больше нельзя строить, если лимит превышен.

	Выделенно много юнитов
	Проблема с выделением большого колличества юнитов. Они вылазят за минимапу и обрезаються наполовину. Исправлен.

	Отсутствие кнопки готов/не готов на сервере
	Добавлена кнопка готов/не готов на сервере.

	Интернет
	Исправлен баг, когда вылетало при входе в меню «Scored games».

	Интернет
	Пароль теперь вводиться в виде звездочек, для повышения безопасности.

	Движение отрядов
	Если кликнуть позади отряда, то теперь он изменит свое направление.

	Сreate a new profile
	Исправлен баг, Internet -- When the user: -- 1. Enters the internet page from the main menu -- the following occurs: -- 1. He does not have the possibility to create a new profile directly from here.  --

	ATI Radeon 9000
	Исправлен баг, When the user: -- 1. Has a Win ME or Win 98 Operating System -- 2. Has a ATI Radeon 9000 video card -- the following occurs: -- 1. The upper right corner flickers badly all through the game.

	Оптимизация
	Исправлен баг, когда очень сильно тормозит игра на островах

	Оптимизация
	Добавлена возможность нажать "Отмена" при запросе СД1, что бы не нужно было нажимать alt+f4 для выхода.

	Индификаторы
	В процессе игры появлялись непонятные индификаторы. Исправлено.

	Оптимизация
	Теперь лодки дальше отплывают в море, что более реалистично.

	Корабли
	Введен лимит на постройку кораблей для каждой нации.

	Движок
	При падении юниты теперь не отлетают очень далеко, теперь это выглядит более реалистично.

	Абилити
	Абилите героев теперь влияют и на наемных юнитов.

	Движок
	Сообщение в чате между игроками теперь держиться дольше.

	Интернет
	Игры на рейтинг теперь будут иди на одном фиксированом условии

	Редактор карт
	Теперь есть редактор карт, который функционирует.

	Герои
	Теперь можно "прикрепить" камеру к герою.

	Герои
	Теперь после смерти героя и его помворной постройке в мультиплэере или скирмише у него не теряеться экспа.

	Герои
	Усовершенствовано поведение героев. Они отступают, когда ХП меньше 1000, перемещаються по карте под прикрытием своих войск.

	Юниты
	Слоны и колесницы под управлением АИ теперь передвигаються в агресивном состоянии.

	Герои
	С каждым левелом герои получают +100 ХП, +1 армора ко всему, +5 демеджа.

	Персия 5-я миссия
	Теперь за время прохождения дают не 100, а 1000 экспы.

	Александр 7-я миссия
	Захватить лагерь противника теперь может и один воин

	Александр 10-я миссия
	Александр теперь не бежит сразу убивать монахов

	Египет 1-я миссия
	Пока все дополнительные ролики не проиграються финальный не начнеться.

	Александр 5-я миссия
	Теперь как только войска Александра приближаються к лагерб Сатрапа, то все оставшиеся войны персов бегут к нему на выручку.

	Интернет
	Упрощена система диалогов типа "pop-up", раньше сервер для этого передавал около 20 команд, теперь не больше 2-х. Это уменьшит лаги сервера.
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